
Аннотация к рабочей программе по информатике 8 класс (ФГОС) 

Рабочая программа по предмету «Информатика и ИКТ» для 8 класса на 

2018-2019 учебный год составлена на основе следующих нормативных 

документов: 

1. Приказа Министерства образования и науки РФ от 17.12.2010 

года №1897 «Об утверждении Федерального  государственного 

образовательного стандарта основного общего образования»; 

2. Учебного плана МАОУ «Могойтуйская СОШ №3» на 2018-2019 

учебный год. 

3. Федерального перечня учебников, рекомендованных 

Министерством образования Российской Федерации к использованию в 

образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях на 2018-

2019 учебный год; 

4. Примерной программы «Информатика. ФГОС программы для 

основной школы. 5-6 классы.7-9 классы». Авторы Л.Л. Босова, А.Ю.Босова. 

Место учебного предмета в учебном плане: 

В соответствии с учебным планом школы на 2018-2019 учебный год 

данная программа рассчитана на 35 часов, 1 урок в неделю. 

Используемые ИКТ: Таблицы, плакаты в электронном виде по темам, 

презентации к урокам, интерактивные тесты, учебные пособия по темам в 

электронном виде. 

 

Цели реализации программы учебного предмета: 

• формирование целостного мировоззрения, соответствующего 

современному уровню развития науки и общественной практики за счет 

развития представлений об информации как важнейшем стратегическом 

ресурсе развития личности, государства, общества; понимания роли 

информационных процессов в современном мире; 

• совершенствование общеучебных и общекультурных навыков 

работы с информацией в процессе систематизации и обобщения имеющихся 

и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области 

информатики и ИКТ; развитию навыков самостоятельной учебной 

деятельности школьников (учебного проектирования, моделирования, 

исследовательской деятельности и т.д.); 

• воспитание ответственного и избирательного отношения к 

информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения, 

воспитанию стремления к продолжению образования и созидательной 

деятельности с применением средств ИКТ. 

 



Задачи реализации программы учебного предмета: 

• показать учащимся роль информации и информационных 

процессов в их жизни и в окружающем мире; 

• организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную 

на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, 

получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью 

составленных для них алгоритмов;  

• организовать компьютерный практикум, ориентированный 

на  формирование умений использования средств информационных и 

коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 

передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде 

соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения 

новых инструментальных средств; формирование умений и навыков 

самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в 

процессе обучения другим предметам и в жизни; 

• создать условия для овладения основами продуктивного 

взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения 

правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику 

форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей 

работы с помощью средств ИКТ. 

 

Основные разделы программы учебного предмета 

Предлагаемая программа рекомендуется при реализации базового 

курса и может служить основой при реализации углубленного курса 

информатики в 7-9 классах. 

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) 

информатики в основной школе может быть определена тремя укрупненными 

разделами: 

• Введение в информатику; 

• Алгоритмы и начала программирования; 

• Информационные и коммуникационные технологии.  



Содержание рабочей программы: 

1. Математические основы информатики – 13 часов 

Общие сведения о системах счисления. Понятие о непозиционных и 

позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и 

шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных 

чисел от 0 до 1024. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы 

счисления в десятичную. Двоичная арифметика. 

Компьютерное представление целых чисел. Представление 

вещественных чисел. 

Высказывания. Логические операции. Логические выражения. 

Построение таблиц истинности для логических выражений. Свойства 

логических операций. Решение логических задач.  Логические элементы. 

 Аналитическая деятельность: 

• анализировать любую позиционную систему как знаковую 

систему; 

• определять диапазон целых чисел в n-разрядном представлении; 

• анализировать логическую структуру высказываний; 

• анализировать простейшие электронные схемы. 

Практическая деятельность: 

• переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из десятичной 

системы счисления в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную и 

обратно; 

• выполнять операции сложения и умножения над небольшими 

двоичными числами; 

• строить таблицы истинности для логических выражений; 

• вычислять истинностное значение логического выражения. 

2. Основы алгоритмизации – 10 часов 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. 

Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей, 

Удвоитель и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, 

среда, режим работы, система команд. 

Понятие алгоритма как формального описания последовательности 

действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства 

алгоритмов. Способы записи алгоритмов. 



Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. 

Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное 

и программное управление исполнителем. 

Линейные программы. Алгоритмические конструкции, связанные с 

проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: 

разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма. 

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, 

символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с 

табличными величинами (массивами). Алгоритм работы с величинами – план 

целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных 

начальных данных с использованием промежуточных результатов. 

Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная 

связь. Управление в живой природе, обществе и технике. 

Аналитическая деятельность: 

• приводить примеры формальных и неформальных исполнителей; 

• придумывать задачи по управлению учебными исполнителями; 

• выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с 

помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами; 

• определять по блок-схеме, для решения какой задачи 

предназначен данный алгоритм; 

• анализировать изменение значений величин при пошаговом 

выполнении алгоритма; 

• определять по выбранному методу решения задачи, какие 

алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм; 

• осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи; 

• сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи. 

Практическая деятельность: 

• исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных; 

• преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую; 

• строить цепочки команд, дающих нужный результат при 

конкретных исходных данных для исполнителя арифметических действий; 

• строить цепочки команд, дающих нужный результат при 

конкретных исходных данных для исполнителя, преобразующего строки 

символов; 

• составлять линейные алгоритмы по управлению учебным 

исполнителем; 

• составлять алгоритмы с ветвлениями по управлению учебным 

исполнителем; 



• составлять циклические алгоритмы по управлению учебным 

исполнителем; 

• строить арифметические, строковые, логические выражения и 

вычислять их значения; 

• строить алгоритм (различные алгоритмы) решения задачи с 

использованием основных алгоритмических конструкций и подпрограмм. 

3. Начала программирования на языке Паскаль – 10 часов 

Язык программирования. Основные правила одного из процедурных 

языков программирования: правила представления данных; правила записи 

основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл); правила 

записи программы. 

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка 

алгоритма – кодирование – отладка – тестирование. 

Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной 

среде программирования. 

Аналитическая деятельность: 

• анализировать готовые программы; 

• определять по программе, для решения какой задачи она 

предназначена; 

• выделять этапы решения задачи на компьютере. 

Практическая деятельность: 

• программировать линейные алгоритмы, предполагающие 

вычисление арифметических, строковых и логических выражений; 

• разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы 

ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения 

и пр.), в том числе с использованием логических операций; 

• разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) 

цикла; 

4.  Резерв 2 часа. 

  

 Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков 

обучающихся 

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного 

материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса 

информатики и информационных технологий в целом. 



Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем 

компьютерного тестирования/письменного опроса/практикума. Знания и 

умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или 

компьютерными тестовыми заданиями. 

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка 

выставляется в соответствии с таблицей: 

  

Процент выполнения задания Отметка 

85-100% отлично 

84-70% хорошо 

69-50% удовлетворительно 

49-30% Неудовлетворительно 

менее 30% плохо 

  

При выполнении практической работы и контрольной работы: 

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной 

работе, определяется программой. При проверке усвоения материала 

выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение 

применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях. 

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, 

допущенных учащимися. 

• грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение 

понятия, определения; 

• погрешность отражает неточные формулировки, 

свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта; 

• недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего 

кардинально на знания определенные программой обучения; 

• мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, 

не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п. 



Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, 

является обязательный минимум содержания информатики и 

информационных технологий. 

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех 

предметных областях выставляете отметка: 

• оценка «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или 

при наличии 1-2 мелких погрешностей; 

• оценка «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной 

ошибки: 

• оценка «3» ставится при выполнении 50% от объема 

предложенных заданий; 

• оценка «2» ставится, если допущены существенные ошибки, 

показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной 

теме в полной мере (незнание основного программного материала) или отказ 

от выполнения учебных обязанностей. 

• «1» ставится, если работа не выполнена полностью. 

         В тех случаях, когда учащийся показал оригинальный и наиболее 

рациональный подход к выполнению работы и в процессе работы, но не 

избежал тех или иных недостатков, оценка за выполнение работы по 

усмотрению учителя может  быть повышена по сравнению с указанными 

выше нормами. 

ДОСТУПНЫЕ ВИДЫ УЧЕБНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

Изучение  данного  предмета содействует дальнейшему 

развитию  таких универсальных учебных действий, как: 

личностные (смыслообразование на основе развития мотивации и 

целеполагания учения; развитие Я-концепции и самооценки; развитие 

морального сознания); познавательные (поиск, переработка и 

структурирование информации; исследование; работа с научными понятиями 

и освоение общего приема доказательства как компонента воспитания 

логического мышления); коммуникативные (осуществление межличностного 

общения, умение работать в группе), регулятивные (целеполагание, 

планирование и организация деятельности, самоконтроль). 

 

Информатика как предмет имеет ряд отличительных особенностей от 

других учебных дисциплин:  

1. Наличием специальных технических средств (каждый ученик 

имеет, с одной стороны, индивидуальное рабочее место, а с другой - доступ к 

общим ресурсам); 

2. Ответы у доски практикуются значительно реже, чем на других 

уроках, зато больше приветствуются ответы с места (особые условия для 

развития коммуникативных УУД); 



3. На уроках информатики значительно активнее формируется 

самостоятельная деятельность учащихся, организованы условия для создания 

собственного, личностно-значимого продукта. 

Эти особенности позволяют использовать различные виды 

учебной деятельности на уроках информатики в 8 классе, что эффективно 

развивает целый ряд универсальных учебных действий. 

Для формирования личностных УУД, эффективны не только уроки, 

но и предоставление возможности проявить себя вне школьной учебы:  

• Создание комфортной здоровьесберегающей среды - знание 

правил техники безопасности в кабинете информатики, адекватная оценка 

пользы и вреда от работы за компьютером, умение организовать свое рабочее 

время, распределить силы и т.д.  

• Создание условий для самопознания и самореализации – 

компьютер является как средство самопознания например: тестирование в 

режиме on-line, тренажеры, квесты; защита презентаций и т.д.  

• Создание условий для получения знаний и навыков, выходящих за 

рамки преподаваемой темы - это может быть, например выбор литературы, 

обращение за помощью в сетевые сообщества и т.п.  

• Наличие способности действовать в собственных интересах, 

получать, признание в некоторой области - участие в предметных олимпиадах 

и конкурсах, завоевание авторитета в глазах одноклассников с помощью 

уникальных результатов своей деятельности.  

Регулятивные УУД обеспечивают учащимся организацию их учебной 

деятельности. Умение ставить личные цели, понимать и осознавать смысл 

своей деятельности, при этом, соотнося его с заданностями внешнего мира, 

определяет в значительной степени успех личности вообще и успех в 

образовательной сфере в частности:  

• Умение формулировать собственные учебные цели - цели 

изучения данного предмета вообще, при изучении темы, при создании 

проекта, при выборе темы доклада и т.п.  

• Умение принимать решение, брать ответственность на себя, 

например, быть лидером группового проекта; принимать решение в случае 

нестандартной ситуации допустим сбой в работе системы.  

• Осуществлять индивидуальную образовательную траекторию.  

В состав познавательных УУД можно включить:  

• Умение осуществлять планирование, анализ, рефлексию, 

самооценку своей деятельности, например планирование собственной 

деятельности по разработке проекта, владение технологией решения задач с 

помощью компьютера, компьютерным моделированием.  

• Умение ставить вопросы к наблюдаемым фактам и явлениям, 

оценивать начальные данные и планируемый результат.  

• Владение навыками использования измерительной техники, 

специальных приборов, в качестве примера допустим практикум по изучению 

внутреннего устройства ПК. 



• Умение работать со справочной литературой, инструкциями, 

например знакомство с новыми видами ПО, устройствами, анализ ошибок в 

программе. 

• Умение оформить результаты своей деятельности, представить их 

на современном уровне - построение диаграмм и графиков, средства создания 

презентаций.  

• Создание целостной картины мира на основе собственного опыта.  

Развитие коммуникативных УУД происходит в процессе выполнения 

практических заданий, предполагающих работу в паре, а также лабораторных 

работ, выполняемых группой.  

Можно выделить следующие виды деятельности этого направления, 

характерные для уроков информатики в 8 классе:  

• Владение формами устной речи - монолог, диалог, умение задать 

вопрос, привести довод при устном ответе, дискуссии, защите проекта. 

• Ведение диалога "человек" - "техническая система" - понимание 

принципов построения интерфейса, работа с диалоговыми окнами, настройка 

параметров среды.  

• Умение представить себя устно и письменно, владение стилевыми 

приемами оформления текста – это может быть электронная переписка, 

сетевой этикет, создание текстовых документов по шаблону, правила подачи 

информации в презентации.  

• Понимание факта многообразия языков, владение языковой, 

лингвистической компетенцией в том числе - формальных языков, систем 

кодирования. 

• Умение работать в группе, искать и находить компромиссы, 

например работа над совместным программным проектом.  

Овладение различными видами учебной деятельности ведет к 

формированию способности самостоятельно успешно усваивать новые 

знания, умения и компетентности, включая самостоятельную организацию 

процесса усвоения, т.е. умение учиться.  
 

Используемые технологии, методы и формы работы: 

При организации занятий школьников по информатике и 

информационным технологиям необходимо использовать различные методы 

и средства обучения с тем, чтобы с одной стороны, свести работу за ПК к 

регламентированной норме; с другой стороны, достичь наибольшего 

педагогического эффекта.  

На уроках параллельно применяются общие и специфические методы, 

связанные с применением средств ИКТ:  

• словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа, работа 

с учебником, рабочей тетрадью);  

• наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация 

наглядных пособий, презентаций);  



• практические методы (устные и письменные упражнения, 

практические работы за ПК);  

• проблемное обучение;  

• метод проектов. 

Основные типы уроков: 

• уроки «открытия» нового знания; 

• уроки рефлексии; 

• уроки общеметодологической направленности; 

• уроки развивающего контроля; 

• комбинированный урок.  

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО 

ПРЕДМЕТА 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном 

процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим 

участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, 

объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными 

личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в 

основной школе, являются:  

• наличие представлений об информации как важнейшем 

стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

понимание роли информационных процессов в современном мире;   

• владение первичными навыками анализа и критичной оценки 

получаемой информации; ответственное отношение к информации с учетом 

правовых и этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной 

ответственности за качество окружающей информационной среды;  

• способность увязать учебное содержание с собственным 

жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и 

ИКТ в условиях развития информационного общества; готовность к 

повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа 

жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических 

условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе 

одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, 

применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других 

жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, 

формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

• владение общепредметными понятиями «система», «алгоритм», 

«исполнитель» и др. 

• владение умениями организации собственной учебной 

деятельности, включающими целеполагание как постановку учебной задачи 

на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется 



установить; планирование – определение последовательности 

промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на 

подзадачи,  разработка последовательности и структуры 

действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного 

набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – 

интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися 

данными с целью установления соответствия или несоответствия 

(обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и 

корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание 

учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная 

задача;  

• опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) 

с помощью составленных для них алгоритмов (программ); 

• владение основными универсальными умениями 

информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск 

и выделение необходимой информации, применение методов 

информационного поиска; структурирование и визуализация информации; 

выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от 

конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при 

решении проблем творческого и поискового характера; 

• владение информационным моделированием как основным 

методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из 

чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-

символическую модель; умение строить разнообразные информационные 

структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, 

диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из 

одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления 

информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность 

модели объекту и цели моделирования; 

• широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 

преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания 

личного информационного пространства. 

Предметные результаты включают в себя освоенные обучающимися 

в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной 

предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках 

учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-

проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 

мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах 

отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, 

методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным 

образовательным стандартом общего образования основные предметные 

результаты изучения информатики в основной школе отражают: 

• формирование представления об основных изучаемых понятиях: 

информация, алгоритм, модель – и их свойствах;  



• развитие алгоритмического мышления, необходимого для 

профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений 

составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование 

знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; 

знакомство с одним из языков программирования и основными 

алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

• формирование представления о компьютере как универсальном 

устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений 

использования компьютерных устройств;  

• формирование умений формализации и структурирования 

информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии 

с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с 

использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного 

поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения 

соблюдать нормы информационной этики и права. 

 

Характеристика форм и методов контроля 

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и 

итоговой аттестации учащихся: 

Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ 

(компьютерного практикума). 

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного 

блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному 

листу или компьютерного тестирования. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного 

материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному 

листу или компьютерного тестирования, творческой работы. 

Учебно-методическое обеспечение: 

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной 

школы: 5-6 классы. 7-9 классы. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. 

2. Босова ЛЛ., Босова А.Ю. Информатика: учебник для 8 класса. М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. 

3. Босова ЛЛ., Босова А.Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 8 

класса в двух частях, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. 

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7-9 классы: методическое 

пособие. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. 

5. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru) 

Составитель: Гомбоева Дарима Доржиевна 


